Eine eigene Textsorte entsteht. Mathematik und Deutsch gehen eine Verbindung ein.
Aus dem Text schalen sich Aufgaben heraus, die mathematischen Losungsansatze
missen eigenstandig erschlossen werden. Ein Beispiel fiir tiberfachliches Lernen, das
eine Kombination von Kompetenzen verlangt.

Das Projekt fir mathematische Bildung zeigt sich von der produktiven Seite. Zugang-

lichkeit, Anschlussfahigkeit, Passung und Bewaltigbarkeit werden zu Merkmalen eines
eigenen Prototyps an Aufgaben, die Schiiler/innen ansprechen und fordern.

Professionelles Lehren geht heute von Kompetenzen und Lernprozessen aus. Die defi-

nierten Ziele werden zu Motivatoren, die die Schiiler/innen befahigen, selbst gesteuerte

Lernprozesse zu praktizieren. Wenn das Material ansprechend und inspirierend ist,

steigt die Chance auf erfolgreiches, Ziel erreichendes Lernen. Schiiler/innen stellen
sich den Aufgaben. Lernen wird zur Aktivitat.

net-1ist das Bildungsnetzwerk des BMUKK, das vor allem an Hauptschulen verankert ist,

der Mathekrimiist von zwei AHS-Lehrerinnen im Rahmen des schulartentibergreifenden
Projekts ,Mathematische Bildung von der 5. bis 8. Schulstufe” entstanden.

net-1istfiireine breite Palette von Projekten der Fokus. Es geht darum, die Schiilerinnen
und Schiiler zu Akteur/innen zu machen, die Lehrerrolle komplementar dazu neu zu
bestimmen und damit die Beziehung und Interaktion zwischen den Lernpartner/innen
in den Mittelpunkt zu stellen.

Lernen galt lange Zeit als das Abbild des Lehrens und so hat die Lehrerbildung auch
die Didaktik als Disziplin der Lehre verstanden. In Zeiten zunehmender Heterogenitat
wurde versucht, diesen Prozess durch Formen duferer und innerer Differenzierung
naher an die Adressaten heranzufithren.

Dennochblieb es ein differenziertes Subjekt-Objekt-Geschehen. Erst wenn die Subjekte
zu Entdecker/innen ihrer Lerngegenstande werden, wenn sie sich Inhalte erschlieRen
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und Kompetenz aneignen, entsteht ein Urhebererlebnis des Ler-

nens, das zugleich Selbstbewusstsein bildet.

net-1ist das Netzwerk des personalisierten Lernens, das Subjekten
etwas zumutet und damit im besten Sinne zutraut. Ein solches
transformationales Lernen entzieht sich den linearen Sequenzen

von Motivation, Aufgabenstellung, -bearbeitung und Ergebniskon-

trolle. Richtig-Falsch hat als bindrer Code des Lernens ausgespielt.
Lernwege entstehen im Gehen, Hypothesen werden durchgespielt
und zu Formen des entdeckenden Lernens erweitert. Lernen wir
dort spannend, wo es sich als Entwurf zeigt, als Weg beschritten
wird und am Ende als Weg und Ergebnis reflektiert werden kann.

Mit dem vorliegenden Band liegt ein Produkt der Projektarbeit

vor, ist selbst ein Ergebnis einer Urheberschaft und eines entde-

ckenden Lernens. Wir wissen aber heute schon, dass der nachste
Entwurf noch offener und dialogischer gestaltet werden wird.

Lernen ist das Ergebnis von Lernen und zugleich der Ausgangs-

punkt desselben. Lernen ist ein evolutiondrer Prozess und nur
als Entwicklung zu begreifen.

net-1ist eine Werkstatt und ein Atelier, die Architektur der Lern-

prozesse wird in Zukunft noch kreativer und zugleich strukturell
tragender wie inhaltlich offener gestaltet sein. Damit verandert
sich die Rolle der Lehrenden. Wenn sie ihr Vermittlungsmonopol
verlieren und dieser Prozess ist in vollem Gange, werden sie zu
Katalysatoren, Lerncoaches und Begleitern der Lernprozesse.

Sie gewinnen Zeit und Raum flir die Wahrnehmung und genauere

Beobachtung der Schiiler/innen, sie kdnnen gezielt Hilfe anbie-

tenund intervenieren, kleine Gruppen zurintensiveren Anleitung
zusammennehmen und damit wirkungsvoller unterstiitzen. Lern-
diagnostik, Erkennen des Reifegrades der einzelnen Lernenden,
Entwickeln addquater Angebote sind die Friichte der reflektie-
renden Erkenntnis.

Alles organische Lernen folgt Zyklen, alle Dynamiken griinden
sich auf Polaritdt, alle Pole haben ambivalente positive wie ne-
gative Ladungen. Strukturkompetenz und Laisser-faire-Haltung
bilden eine zentrale Polaritat ab. Wenn zu viel Struktur gesetzt
ist, verkommt sie zur Scholastik, wenn es zu viel Laisser-faire gibt,
entsteht Orientierungslosigkeit.

Gute Schule und exzellente Bildungsprozesse sind durch die
gelingende Balance der Krafte gekennzeichnet. Der Mathekrimi
ist ein gelungenes Beispiel fur fachertibergreifendes Kompetenz-
lernen. Erwird Folgen haben. Seien wir gespannt.

In positiver Erwartung der Wirkungen der Intelligenz der Praxis
sehen wirden Rickmeldungen, den Inspirationen und der Kritik
entgegen. Auf gutes Gelingen und offenes Lernen.

Prof. Dr. Wilfried Schley
Programmdirektor net-1



Schulen als Entwicklungsraume fiir junge Menschen gesehen, stehen durch standig
laufende gesellschaftliche wie auch wirtschaftliche Prozesse vor der Herausforderung,
sich von gewachsenen Unterrichtsformen und systemisch bedingten Gegebenheiten
zu verabschieden und neuen Lernkulturen einen Raum zu geben.

Das Projekt ,Mathematische Bildung von der 5. bis 8. Schulstufe” bietet Lehrer/innen
und Schiler/innen die Maglichkeit, initiativ zu werden, und l&dt dabei auch ein, tber
das Fach hinauszudenken. Das hat zwei Kolleginnen inspiriert und ermutigt, facher-
ubergreifenden Unterricht jahresdurchgangig in die Tat umzusetzen.

Ein Ergebnis dieser Zusammenarbeit einer Deutsch- und einer Mathematiklehrerin liegt
mit dem ,Mathekrimi“ nun vor. Madeleine Strauss und Beate Krépfl bringen Sprache
und Mathematikin Verbindung. Absicht ihres Textes ist es, den Kindern das Lesen und
das Lernen der Mathematik zu erleichtern, indem es beides ganz nattirlich erscheinen
lasst und ihnen Lust darauf macht, ihre Fahigkeiten zu nutzen. Die vier kleinen Helden
der Geschichte sollen Vorbildfunktion haben, denn sie sind erfolgreich, weil sie genau
jene Schlisselqualifikationen besitzen und anwenden, die in einerimmer komplexeren
und schnelllebigeren Gesellschaft unverzichtbar sind:

® Sie denken in gréleren Zusammenhangen, bauen auf eigenen Erfahrungen auf;
® esreiztsie und gelingt ihnen immer wieder, Problemlésungen zu finden;

® sie arbeiten im Team, kommunizieren erfolgreich miteinander und
stellen ihre besonderen Fahigkeiten der Gruppe zur Verfligung;

sie handeln spontan und selbstandig;
sie reagieren offen und flexibel auf neue Situationen und sind lernfahig;

sie sind einfallsreich und kreativ;

9 9 9 9

es gelingt ihnen, ihr Handeln gegenliber anderen zu argumentieren.



{4}

Der Mut der zwei Kolleginnen, facheriibergreifend zu unterrichten,

wurde mit der Begeisterung und Neugier ihrer Schiilerinnen und
Schiiler belohnt. Neugier, Vielfaltim Lernen erleben zu diirfen sind

laut Gerald Huther (vgl.: ,Bedienungsanleitung fiir ein mensch-

liches Gehirn®) u. a. wichtige Voraussetzungen fiir die Nutzung der
Komplexitat unseres Gehirns. Mit facheriibergreifendem Unterricht

kannhier ein kleiner Beitrag geleistet werden, den Heranwachsen-

den ein Umfeld zu bieten, in dem eine individuelle Entwicklung
komplexen Denkens und Handelns moglich wird. Ein derartiges
Lernumfeld erfordert (allerdings auch von Seiten der Lehrer/innen)

Flexibilitat, Kooperation, selbstandiges Denken und Handeln so-

wie Selbstverantwortung. Es setzt voraus, dass sich alle an diesem
Prozess Beteiligten als Lernende verstehen. Dieses Einlassen auf

Neuland bedingt meist auch ein Loslassen von gewohnten Denk-

weisen und Handlungen.

Richard Stockhammer, Auftraggeber dieses Projekts, geht davon

aus: ,Menschen in ihrem Lernen wahrnehmen, ihrer Schaffens-

kraftansprechen, inihrem menschlichen Potenzial begleiten und
flhren, ist die Kunst, die wirim Zusammenhang mit Innovation

oder Erneuerung des Schulwesens hauptsachlich brauchen.*

Unter diesen Voraussetzungen versuchen wir, neue Wege in der
Pilotierung von unseren Produkten und Projekten zu gehen.

Wie gelingt iiber Pilotierung Innovation?

Bisherwurde unter Pilotierung die Erfiillung eines Arbeitsauftrags
nach konkret vorgegebenen Aufgabenstellungen gesehen und
die Riickmeldung der Ergebnisse hatte kaum entwicklerischen
Charakter.

Der tiefere Sinn eines Pilotprojektes ist es, neue Verfahren und

Methoden zu erschlief3en, d. h. (iber die unterschiedlichen Wahr-

nehmungen und das daraus folgende Feedback Weiterentwick-
lungen anzuregen. Dazu ist ein dialogischer Prozess zwischen
den Akteuren notwendig.

Im schulischen Kontext gedacht, seheich in unseren bisherigen
Pilotierungen Projekte mit durchaus noch traditionellem Charak-
ter, z. B. eingeschliffene Verhaltens- und Handlungsmafinahmen,
wo meist die Lehrer/innen das Lernen der Schiiler/innen steuern
und die Riickmeldungen nach festgelegten Vorgaben (z. B. Fra-
gebogen) erfolgen. Somit steht die Pilotierung unter einer Erwar-
tungshaltung, die die Weiterentwicklung auf Vorgegebenes hin
begrenzt und einen offenen Entwicklungsprozess nicht zuldsst.

Wie muss also Pilotierung ablaufen, damit wir aus diesen uns
sehrvertrauten Denkstrukturen herausfinden, sie loslassen und
uns auf Neuland begeben?

Wie erreichen wir eine Offnung von Aufgaben, die unsere Schiile-
rinnen und Schilerinihren personlichen Kompetenzen starken?
— Indem wir sie zur Riickmeldung und Weiterentwicklung einla-
den, erleben sie bewusst den Pilotierungsprozess und werden
so selber zu aktiven Gestalter/innen.

Laut unserem Entwicklungspartner Wilfried Schley gilt es, Pro-
totypen der neuen Gestaltung von Unterricht (Lernen) nach fol-
genden Kriterien zu entwickeln:

® Forschendes, entdeckendes Lernen

©® aktivierendes, eigenverantwortliches Arbeiten der
Schiilerinnen und Schler

® komplexe —facheriibergreifende Kompetenzen
® Abkehrvom Richtig-Falsch-Denken

® komplexere Themen und offenere Ziele



Was braucht’s dazu?

® Lehrerinnen und Lehrer, die ihren Schiiler/innen etwas
zutrauen, losgelost vom Leistungsgedanken, der durch

die Leistungsbeurteilung bestimmt wird, Leistungen ih-

rer Schiiler/innen sehen und sie unterstiitzen (coachen),
damitder Lernprozess im Fluss bleibt und die Ergebnisse
den Autorinnen riickgemeldet werden konnen (z. B. Zeit

im Info-Raum oder Teamarbeit Deutsch- und Mathema-

tiklehrer/in).

©® Bereitschaftzu einerveranderten Rolle: Ich schliipfe in die

Rolle der Beobachterin/des Beobachters und werde da-

mit selbst zu einer/einem Lernenden. Diese Bewusstheit
schafft einen gleichwirdigen Raum fir alle Lernenden
(Schiler/innen und Lehrer/innen), erméoglicht Loslassen,
um Neues nicht als Zusatzliches zu sehen.

Die Schler/innen finden im Mathekrimi (Umschlagseite) eine

Einladung, die Chance zu niitzen, einen Beitrag zu diesem Ver-

anderungsprozess leisten zu konnen. Wie weit gelingt es uns,
vorhandene Kompetenzen der Schiiler/innen wahrzunehmen
und sie in die Weiterentwicklung einzubeziehen? — Sei es, ihre
Kreativitat zur Umgestaltung von bereits im Krimi vorhandenen
Aufgaben zu wecken (also die Rolle der kritischen Freund/innen
zu Ubernehmen), eigene Aufgaben zu kreieren oder auch
selbst eine spannende Mathe-Geschichte zu verfassen.

Die Lehrer/innen bitten wir, diesen Prozess zu begleiten
und um eine Riickmeldung zu folgenden Fragen:

©® Wie haben Sie den Mathekrimi eingesetzt?

® Hatsichin Ihrer Arbeit mit den Schiiler/innen
etwas verandert?

® Was haben Sie dabei gelernt?
© Was haben Ihre Schiiler/innen dabei gelernt?

©® Wie kdnnte der Mathekrimiverandert werden, damit der

Lernprozess mehr in die Verantwortung der Schiler/in-

nen kommt?

® Wie gelingt es, offene Aufgabenstellungen in den Lern-

prozess einzubauen?

Nach dem Motto ,,Wir lernen miteinander und voneinander er-
hoffen wir uns, die Qualitat von Lernprozessen fiir die Schiile-

rinnen und Schiiler zu verbessern. Wir freuen uns, wenn Sie uns
dabei unterstiitzen.

Wir laden Sie und Ihre Schiiler/innen ein, Networker zu werden

und sich damit in den Kreislauf eines Lernprozesses zu bege-
ben, derauf der Projektplattform (http://mb-gemeinsamlernen.

bmukk.gv.at) sichtbar gemacht werden kann. Niitzen Sie fiir sich
und lhre Schiiler/innen die Chance, durch Ihre Rickmeldung
dieses Lernnetzwerk wachsen zu lassen und so die Lernqualitéat

wie auch die Qualitat unserer Produkte zu verbessern. Riick-

meldungen bitte an mathe@gemeinsamlernen.at oder an die

Postadresse: Elfriede Alber, Landesschulrat fr Tirol, Innrain 1,

6020 Innsbruck.

Machen wir uns gegenseitig Mut, Veranderungen, Neues zuzu-
lassen und leisten wir dadurch einen Beitrag zur Kompetenzent-

wicklung unserer Schiler/innen.

TR,

Elfriede Alber
Projektleitung PIMB:5-8]
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* Enzensberger, Hans Magnus:
Der Zahlenteufel. Ein Kopfkissenbuch
flr alle, die Angst vor der Mathematik
haben. dtv, 1999

Die Idee zum Mathekrimi entstand aus dem Versuch, in einer ersten Klasse Gymnasi-
um ein Mal pro Woche Deutsch und Mathematik facheriibergreifend zu unterrichten.
Dabei mussten wir feststellen, dass es nicht ganz einfach ist, vom Schubladendenken
wegzukommen und die Kinder zu vernetztem Denken anzuregen.

Wir haben mit einfachen gemeinsamen Unterrichtssequenzen begonnen, zum Beispiel
mit der ,Ubersetzung*“vom Text zur Gleichung und umgekehrt, mit einem Vokabelheft
bzw. einem mathematischen Worterbuch. Interessant war auch die Arbeit mit dem
»Zahlenteufel”, einem bekannten Kinderbuch von Hans Magnus Enzensberger*, in dem
mathematische Themen, z. B. die rémischen Zahlen, kindgerecht und ansprechend
aufbereitet sind. Hier bot sich die Gelegenheit, Hor- und Leseverstandnis mit mathe-
matischen Inhalten zu verknipfen. SchlieBlich haben wir ein Rechenspiel entwickelt,
mit dem auch Konzentration und Lesekompetenz trainiert werden kénnen.

Aus all diesen Versuchen des gemeinsamen Unterrichtens entstand die [dee zu diesem
~Mathekrimi“, den wir als einen ersten Schrittin diese Richtung und als eine besondere
Textform ansehen. Vordergriindig ist nicht der Erwerb von Fachwissen, wir méchten
vielmehr einen lustbetonten Umgang und eine verdnderte Sichtweise der beiden
Gegenstande erreichen. Bewusst treffen daher zwei unterschiedliche Arten des
Lesens aufeinander, die im Allgemeinen in den jeweiligen Unterrichtsfachern getrennt
verwendet werden. Im Alltag greifen sie jedoch oft ineinander (z. B. Zeitungslektiire).
Das ganze Leben ist Mathematik, wir wollen den Kindern sichtbar machen, dass auch
in ihrem Alltag viele Querverbindungen zur Mathematik existieren.

An dieser Stelle muss vielleicht der Befiirchtung entgegengetreten werden, Deutsch-
lehrer/innen missen ein Mathematikstudium absolvieren und Mathematiklehrer/innen
zu Expert/innen fir Sprache avancieren, um diesen Unterricht anbieten zu konnen. Die
Tatsache, dass man im Team arbeitet, garantiert natirlich, dass man jederzeit auf die
fachliche Hilfe des Partners bzw. der Partnerin zurtickgreifen kann.



Da unserer Erfahrung nach besonders jiingere Kinder sehr gerne Losungsblatter
ausmalen bzw. Losungsworter suchen, haben wir fiir den Mathekrimi groBtenteils
geschlossene Aufgabenstellungen gewahlt. Es ist uns ein Anliegen, Sie gerade
diesbeziiglich um Unterstiitzung, Anregungen und Mitarbeit zu bitten. Wir moch-
ten gerne auf den grofsen Erfahrungsschatz und das Wissen samtlicher am Projekt
~Mathematische Bildung von der 5. bis 8. Schulstufe” Beteiligten zurtickgreifen und
ersuchen Sie deshalb, uns Verbesserungsvorschlage, Kritik und kreative Ansatze
fir offene Aufgabenstellungen zukommen zu lassen. Weiters interessiert uns na-
turlich, wie DIE WILDEN VIER bei den Kindern angekommen sind, ob sie, wie wir
es uns erhoffen, Spafs am Lesen und Rechnen gehabt haben. Deshalb bieten wir
ihnen am Schluss des Mathekrimis die Mdglichkeit, ihre Meinung in einer E-Mail
an uns weiterzugeben.

Maglichkeiten, den Mathekrimi im Unterricht einzusetzen

EinVorschlag wére, die Klasse im Team (Vierergruppen) arbeiten zu lassen. Dabei sollen sich die
Schiler/innen zunéchst selbst einschétzen, ob sie sich eher als mathematik- (M) oder als spra-
chorientiert (S) empfinden. Dementsprechend erhélt jedes Kind eine M- oder S-Anstecknadel
(oderKlebepunkt). Nun werden die Teams gebildet, wobei in jeder Gruppe mindestens ein Kind
mit M- und eines mit S-Anstecknadel vertreten sein muss. Die folgenden Ideen zur Arbeit mit
dem Text sollten gemeinsam bearbeitet und die Ergebnisse anschlieend der Klasse prasentiert
werden. Dabeiware es gut, wenn jeweils ein M-Kind eine Aufgabe mit sprachlichem Schwerpunkt
vorstellt und umgekehrt. Aus dem folgenden Raster soll aus jeder Rubrik jeweils eine Aufgabe
von der Gruppe gewahlt werden.



{8}

VORARBEIT

©® Plenum (oder wahlweise im Team) &
® Abschnittsweise lesen und rechnen &

MATHEMATIK

Zu jeder Mathematikaufgabe eine inhaltlich
dhnliche erfinden

Den Losungsweg beschreiben —
Gedanken sichtbar machen und formulieren

Expertenteams fiir jede Aufgabe bilden
Museumsrundgang

Eine Checkliste ausfillen fur die individuelle
Einschatzung der Schwierigkeit der Aufgaben
Wahlen der leichtesten bzw. schwierigsten Aufgabe

An welcher Stelle der Geschichte hétte es eine
weitere Rechenhiirde geben kénnen? Welche?

DEUTSCH SPRECHEN/HOREN

9 9 9 99 9

9

Gestaltung einer Talkshow

,Die Vier zu Gast bei ...“ — darstellendes Spiel
Bericht flirs Radio verfassen und aufnehmen
Interview (Reporter/in befragt eines der Kinder)
Kurzreferat: Mein Lieblingskrimi

Ein Horbuch gestalten — aufnehmen —
mit verteilten Rollen sprechen
Elterndiskussion: Haben die Kinder
richtig gehandelt? — Argumente suchen

©® Abschluss: Plenum (oder wahlweise im Team) @
© Kritik des Textes — Was mir (nicht) gefallen hat, warum &




® Zusammenfassung: ,Was bis jetzt geschah® mindlich oder schriftlich &
® Einzelne Abschnitte als Haustbung &

DEUTSCH SCHREIBEN KREATIV

© Personencharakterisierung
©® Verfassen einer Tagebucheintragung
©® Verfassen eines Briefes oder einer E-mail o Staqdfotos m|tSprec.hblasen

(z.B. Geografielehrerin an eine Freundin, eine zu einzelnen Abschnitten

neugierige Klassenkameradin an eines der Kinder ...) © Gestaltung eines Buchumschlages
® Zeitungsbericht: 4 Helden retten Wissenschaftler © Verfassen eines Klappentextes —
© Polizeiprotokoll Gestaltung der letzten Seite
© Erlebniserzahlung aus der Sicht eines der Beteiligten o Gestgltung ei.ner Intemetseite als Werbung

o fir die Geschichte

©® Wortarten sammeln — die wichtigsten Nomen, ) )

Adjektive, Verben aus der Geschichte © Erstellen eines Brettspieles ausgehend vom

- ' o Mathekrimi (im Werkunterricht?): Spielplan,

© Kritik des Textes — Was hat mir (nicht) gefallen, warum. vier Spieler, Rechnungen bzw. Knobelaufgaben
©® Wasich an Stelle der Kinder anders gemacht hatte als Hirden — Aktionskarten ...
® Finden eines moglichen Schlusses

(,Wie die Geschichte enden konnte®)

. o .

©® Was ich an Stelle der Kinder anders gemacht hatte &
© Finden einer moglichen Fortsetzung &

Nun bleibt uns nur mehr, lhnen Mut zu machen, den Mathekrimiim Unterricht
einzusetzen und Ihnen dabei viel Erfolg und positive Erlebnisse zu wiinschen.

Geoleline s Moak [/O\ﬂ/(ﬂ

Madeleine Strauss Beate Kropfl
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Losungen der Rechenaufgaben

Seite 8

Seite 10

Seite 11

Seite 15

Wei Bt dity ie viele Minuten 270 Sefunden Sind?

270:60=4,5 bzw. 4 Minuten und 30 Sekunden

wWas hat Monifa 38\5623f.7 Wie lawtet der Zahlencode?

Bilde die Ziffernsumme vom Datum: 15.3. 2008
1+5+3+2+0+0+8=19

é,+4/-(<7-2-3>=.7 Entscheide dich £4ir das r/c/zz‘{ge 5385/7/5 :

Punkt- vor Strichrechnung: 6 +4-(9-6)=6+4-3=6+12=18

Kapnst du angeéen, in welcherr Zeitracn der

Mord’ passiert sein muss?

,Die Geographielehrerin, die véllig durcheinander schien, erzahlte, sie habe noch am

Abend um Viertel nach acht versucht, den Kollegen anzurufen, ...“ (vgl. Seite 12)

,Wir haben gestern in der letzten Stunde Mathe gehabt, also bis 13.10 Uhr. Eine

halbe Stunde spaterhab ich gesehen, dass der Fuchs sein Auto vor seinem Haus
geparkt hat. Ich hab dann gegessen, und nach 20 Minuten bin ich mit dem Rad
zum Lukas gefahren .. (vgl. Seite 13).

13.10+00.30+00.20=14.00 Uhr
Der ,Mord“ muss also zwischen 14.00 Uhr und 20.15 Uhr passiert sein.

Der Zeitraum betragt 6 Stunden und 15 Minuten bzw. 375 Minuten.



Kannst du ausrec hAnen, e vie/ eine vol/stéindiq nece
\/erj/asang aller Fenster der vorderen Front der Villa
kosten clirde? Die 3/-0/38/7 Doppeltenster sind 2,5, hoch
wund 2,5 breit, die einfuchen Fenster sSind 3/3/6/7 hoc A,
aber nur halb so breit.

4 Doppelfenster:
4-(2,8m-2,5m)=

= : — =4-7m?=28m?’
und 4 einfache Fenster:

6877 4-(2,8m-1,25m)=
=4-35m?=14m?

Fensterflache:
28m?+ 14 m?=42m?

12,277

»Ein Quadratmeter Verglasung hatte 194 Euro gekostet” (vgl. Seite 16).
Kosten der Verglasung: 42-194€=8.148€

Welchen Rechenvorteil konnte man fir die Berechnung
der gesamten Fensterflache nutzen?

Monika hat 2€ a)en{ger als Erich, Matthias Aad
c/o/ﬂpe/z‘ So viel wie Erich wund /.a(’aé c/op/ve/z‘ So viel wie
Mon/%a. Wie viel (eld hdd ‘/’eo/er?

LAlso zusammen haben wir 66 € (vgl. Seite 17)

Erich =x, Monika = x—2, Matthias =2x, Lukas=2- (x—2)
X+X—2+2X+2-(X—2)=66 D> X+X—2+2X+2X—4= 66
6X—6=66X > 6Xx=72->x=12

Erichhat 12 €, Monika 10 €, Matthias 24 € und Lukas 20 €.

Seite 18

Seite 19

5/

6/




Seite 26

Seite 27

Seite 33

Seite 36

Welches Alter kann nic it stimmen?

M=1000; D=500; C=100; L=50; X=10;V=5;1=1

Leonardo von Zweistein Amadeo von Zweistein Albert von Zweistein
MCDLI-MDVI MDCCLVI-MDCCCXCI MDCCCLXXIX-MCMLV
1451-1506 1756-1891 1879-1955
Alter: 55 Jahre Alter: 135 Jahre Alter: 76 Jahre

L 5Se die einzel/nen K ec/znanngrfen rud den Zalilen 13 wund
5. Die Swurmme der £5nf frgeén/'SSe e/‘jféz‘ die [.65407352@/7/ .

Produkt: 13-5= 65 Quotient:13:5=2,6
Summe: 13+5=18 Ziffernsumme: 1+3+5=9
Differenz: 13-5 =8 Summe: 65+18+8+2,6+9=102,6

Findest dut die néichste Zah/ in der /( erhe?

Die Zahl erhoht sich um den
Summanden 8.

17+8=25

Wei Bt dut auch, wie viele Komé/naz‘/on\Smég//c/r,ée/ien es
bel dieserr Schloss 3/5{.7

Jede Ziffer kann 10 verschiedene Werte annehmen: 0, 1, 2, ..., 9, daher
10-10-10=1000 - jede Zahl mit drei Ziffern liegt zwischen 000 und 999.
Daher gibt es 1000 Méglichkeiten.




B}-/'nﬁ die pcgp/erSC/ln/pSe/ /n die l‘fC’,/]i/Se Kelhent o/je Seite 37
wund rechne - das 6‘335/1/5 liefert die Zahlenkombination
£Lr das Zahlenschloss!

1. Nimm den Summanden 32. - Summand + Summand =Summe
2. 8ist ein Summand. - Summand +Summand=Summe
3.19ist ein Summand. - Summand + Summand=Summe

4. Wenn du alle Summanden addierst,
erhéltst du einen Faktor. — Faktor- Faktor=Produkt

32+8 +19=59

5. Du hast den Faktor 15 - Faktor- Faktor=Produkt

59-15=885

6. Du hast den Dividenden 50 000. - Dividend: Divisor=Quotient

7. Du erhéltst den Divisor, wenn du das Produkt aus 25 und 5 bildest. -
Faktor- Faktor=Produkt; Dividend: Divisor=Quotient
50000:(25-5)=400

8. Gesucht sind ein Produkt und ein Quotient —

die Differenz der beiden ist die L6sungszahl! - 885 -400= 485

Anregung aus: Mathe-Mix. Neue Ideen und Materialien fr einen
schilerzentrierten Unterricht. (Reihe MUMM). Veritas Verlag

Wei Bt diety eoie spid es ist? Seite 42 @

Die obere Zeile gibt die Stunden an. Durch Addition der
aktiven LED-Lampchen kénnen die Stunden 1 bis 12 dargestellt
werden (1=1Uhr, 2=2 Uhr,1+2=3 Uhr, 4=4 Uhr, 4 +1=5 Uhr,

4+2=6Uhr,4+2+1=7 Uhrusw.).

Die untere Zeile gibt die Minuten an und folgt demselben Prinzip.
Esist3:25Uhr 2+1und16+8+1).

Es handelt sich um das Dualsystem, Erklarung dazu siehe:
Blickpunkt Mathematik 1. 6bv & hpt, S. 24




@ Seite 46 Wie viele Kage/n muss Lukas acflegen?

2 Gewichte =5 Wiirfel =3 Kugeln — 4 Gewichte =6 Kugeln

2 Gewichte =5 Wiirfel 5 Warfel =3 Kugeln 4 Gewichte =7 Kugeln

Er muss 6 Kugeln auflegen.

Seite 48 Derzeit kostet ein Liter Saperéenz/‘n 1,08 Euro. Stell dir
Vor, wenn es tatséchlich 3&/&'/73e, sSynthet/sches Benzin
herzustellen wund darut den Preis aut” 0,40€. /) Liter zu
Senken. tie viel k&nnte sich Lukas' Vader bei einmal
Volltanken sparen? Der Tark des Vaters fasst ¢s Liter.

Superbenzin: 651-1,08€=70,20€ 70,20€-26,00€=44,20€
synth. Benzin: 651-0,40€=26,00€ Die Ersparnis betragt 44,20 €.

@ Seite 52 Lies zuerst die Textzeilen wund ér/ng Sie in eine Sinmolle
Ve e//zenf’o/ge, Ordne ansc hlieBend die 6‘365)‘7;\5\58 der Kec fi—
netngen der GréBe nach — beqinnend rit desr #leinsten —
wund lies die entsprec henden Textteile daze. Darut kannst
du diberpriifen, ob die Textzeilen richtiq gerei it sind.




17,3-(9-2-4,5=0 1. Das Folgende ging dann alles sehr schnell.
Der Fuchs alarmierte

0,1+2,25-0,4=1 2. die Polizei, die Kinder riefen ihre Eltern an, und wenig spdter
10-1:0,125=2 3. wimmelte es im Garten von Leuten. Auch die Mutter des
3:(1-0,2-2)=5 4, Lehrers war gekommen, und wenig spater trafen die ersten
20-17,14+2,64=5,5 5. Journalisten ein. Sie wollten den Wissenschaftler interviewen,
10-4,46=5,54 6. das verhinderte die Polizei, die zuerst an der Reihe

war mit dem Fragenstellen.
1,5.(1,9-0,5):0,7+5=8 7. Also stiirzten sich die Zeitungsleute auf die Kinder.
0,8233-10-0,133=8,1 8. VIER KLEINE HELDEN RETTEN WISSENSCHAFTLER sollte die
(8,1:2,7)-3=9 9. Schlagzeile in der Zeitung am nachsten Tag lauten.
12,01-2-1,005=10 10. Von den Verbrechern und ihren Auftraggebern fehlt bis heute
20-9,03=10,97 11. jede Spur, sodass die Formel des Lehrers wohl fiir immer
8.25-3-0,8-2,6=15 12. verloren ist, oder habt ihr bemerkt, dass die Benzinpreise
47,63-8,3=39,33 13. in letzter Zeit gesunken sind?

Das Losungspuzzle
zeigt einen Fuchs.




Losungen der Denksportaufgaben

Seite 13 Ist der Brief erne Fa"/sc/mlng? Yl lekas KRecHt? Warcem?

... ein Kreis, dem ein rechtwinkeliges Dreieck eingeschrieben ist“ (vgl. Seite 11)

Er hat recht, weil dieses Dreieck keinen rechten Winkel hat.
Der Losungsbuchstabe lautet S.

Seite 16 Ordne derny Text die r/c/'}flge 6/&/@/74075 Zu.

,Selbst wenn ich mein Guthaben verdopple, hab ich noch immer 8 € weniger als
du! (.., dass duin so kurzer Zeit 110 € gespart hast?“ (vgl. Seite 14).

Y:x-2+8=110

Seite 19 déerprdfe, ob Monikas Ee/'zaa/ianﬁ stimmen kann.

LEigentlich muss es sehr schon hell sein in diesem Haus, von der gesamten
Fassade ist bestimmt mehr als die Halfte verglast — oder?“ (vgl. Seite 17)

Flache der Fassade: 12,2m-6,8m=82,96m? -
die Halfte davonist 41,48 m?

Glasflache (Ergebnis von @): 42 m? -
Monika hat recht!

Der Lésungsbuchstabe lautet N
&8 Mehr als die Halfte ist verglast.

12,271




At coelc hrens Bild ist der r/c/ﬁ/je Mond zu« Sehen? Seite 22 I‘/

,Der Mond war noch nicht ganz voll — dazu fehlte
noch ungefahr ein Viertel“ (vgl. Seite 20) .

Der Losungsbuchstabe lautet T.

Welchen Schliisse! mbtssen die Kinder vercoenden? Seite 23 ‘/

Der Losungsbuchstabe lautet H.

Das Fenster liegt act” 2,207 Wehe, die Leiter russ, wun Seite 25 ‘7 I
Sicher zu stehen, rindestens $0OC» vorr Yaus ent-

Ffernt sein. érgéinze die MdBSZ‘QASﬁeZ‘reae Skizze, zeic hne
einy wie lanqg die Leiler rundestens sein midsste, »iss die
Strecke ab wund rechne Sie in die coarre (rréSBe wum.

Der Losungsbuchstabe lautet E.




Seite 29 HilF den Kindern, die Vase cieder zusammenziusetzen!

’ : Die Losungsbuchstaben lauten T und .
g’é&: 1= C s=K 1s=H
oy oo
,&:ﬁ%ﬂ%@ e e e
L 0 = ) 5:D |2==S .
¥ DY e o

Seite 30 wWas ksnnte das sein?

Der Losungsbuchstabe lautet K:
eine Skizze eines Grundstiicks

Seite 31 5. 8 A& /S AlSo wenn das in der Mitte das
k}_ (AL k‘;;\« ) i\ %MPZ(/]QLAS Sein soll, so /st das
IFe\ JJ ) Jain LWirklic hkeit 12,27 /anﬁ .y
< B JdP Miss die Se/Z‘en/a'hﬁe des
: 4

A, C\ %aapz‘/ma\Ses wund berecrne
n_ #N\e ‘ den MaBstab.

22mm

122mm=122m- 12,2mm=12200mm
Das Verhaltnis betragt 1:1000
Der Losungsbuchstabe lautet B.




In welche \/erzf/ef'ang kann die 3efandene ﬁ‘jar passen? Seite 32 x

Du siehst ein eadralqtler: Verdinde die Punkte Seite 35 m
von Seite 32 /n der angeﬁeéenen Ke e//7en/’o/3¢s.

(2/11) (11,5/0) v

(2/0) (12,5/0) 18 / \ / \

(/0) (12,5/11) ’

3/7) (14/12,5) ¢

(3,5/7) (15,5/11) \ /

(3,5/0) @sin ]\

(4,5/0) 076 / A
4,5/7) (1/19) A /N
(10/7) ene .

(10/0) (5/16) ,

(11/0) (6/19) .

11/7) (7/16) ;
(11,5/7) (5/11) .

Der Losungsbuchstabe lautet N.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16




Seite 39 €rgéinze die Tabelle wund entziffere den Text.

A

B C D E F G H I ] LM NOWP QQRSTUV WX Y Z
FIG|H| I |JT|K|LZ|M|N|O Q|R|(S|T|U|V|W|X|Y|Z|A|B|C|D|E

RS

RJHSJJCUJW RSN F YJMJSNR?*&'QQJJ@L
Me |‘N£5XP£R|M£NT£ST\£;Q§£\\NIMK£ E £R

I / T

Der Losungsbuchstabe lautet Z.

Seite 43 Welche der drei Zeic hnungen zeigt das Labyrint hy derc A
das die Kinder in diesen Kactrm 3&/@3( Sind?

,Die Kinder gingen also langsam in den ersten Gang (...) Dieser Weg endete nach
wenigen Kurven. (...) Derzweite hatte viele Verastelungen, die alle nicht weit fiihrten,
und kehrte in einem grofRen Bogen zur Halle zurtck. Erst der dritte (...)
brachte sie ziemlich weit voran. Der Gang stieg ein wenig an und fithrte
zu einer Treppe*“ (vgl. Seite 39).

Der Lésungsbuchstabe lautet I.

Seite 47 Mit woelcherr Knoten cottrde der Fuchs 3ef8558/f I4

... die blaue kommt von rechts, die rote kommt von links. Die zwei Schniire
umschlingen sich erst ein halbes Mal, das fiihrt zu einem einfachen Knoten
wie beim Schuhebinden. Es ist aber keine Masche draufgebunden, sondern

zu einem zweiten Knoten angesetzt — nur winden sich bei diesem Knoten die

Schniire in entgegengesetzter Richtung umeinander” (vgl. Seite 45).

Der Losungsbuchstabe lautet N.

Das Losungswort lautet:

s |Y|[N|T|H|E|[T|[1|K|B|E|N|Z]|I|N|
T D T T o e I I X i XYY




